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中小學數位教學指引 3.0—數位教學方案示例 

領域/科目 

Subject 
藝術（音樂） 

設計者 

Designer 
方美霞 

班級 

Class profile 

年級 

(year) 

5 或 6 

班級 

(class) 

1 

人數 

(number of 

students) 

30 

總節數與週數 

Time 

節(periods) 

5 

週數(weeks) 

2.5 

單元名稱 

Unit 
聲聲呼喚 SDGs 

設計理念 

Design Rationale 
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1. 課程重點： 

SDG 永續發展目標是身為現代世界公民應了解並努力的目標。本單元課程以 SDG1 為例，透過議題相關繪本的

閱讀，提取其中重要片段與概念後，整合繪本頁面以及選用適當的配樂與錄製旁白，成為一個簡短而有力的

影片，作為表達思維傳遞永續發展概念的媒介。 

2. 四學運用： 

課前學生自學影片觀賞學習以及線上評量，學生習得相關知識，教師了解其迷思概念。 

課內教師導學，引導學生辨識音樂；設計相關指令；引導回饋內容，。 

課內組內共學進行提取繪本、抓取 SDG1 訴求以及選用適當風格之音樂後，編寫旁白，並完成影片整合與製

作。 

課內組間互學進行交流互動，加以優化音樂與旁白之設計內容，以符應 SDG1 之需求。 

課後將完整製作之影片於學校公開處播放，以達到藝術媒介應用之功能。 

3. 選用生成式 AI 工具之必要性： 

本單元使用文字生成式 AI 以利優化教學。課前備課時，將教案上傳 GPT-4o，並給予適當指令，加以優化教

案。 

設計依據 

核心素養 

Core competency 

總綱/領域/群科(視課程性質選用) 呼應之數位素養 

B1 符號運用與溝通表達 

藝-E-B1 理解藝術符號，以表達情意觀點。 

數位素養-數位內容識讀與創作 

數位學習-數位工具與 AI 輔助教師教學 

領域/科目 

學習 

重點 

Learning 

focus 

學習表現 

Students’ 

performance 

1-III-8 能嘗試不同創作形式，從事展演活動。 

視 E-III-2 多元的媒材技法與創作表現類型。 

表 E-III-3 動作素材、視覺圖像和聲音效果等整合呈現。 

議題融入 

Issue integration 

學習內容 

Learning content 



3 
 

與其他領域/科目的連結 

Connections to other 

subjects 

⬛社會 

教材來源 Materials 

參考資料 References 

一、SDGs 兒童永續書房（天下出版） 

二、酷課雲全球素養評量手冊國小篇 

三、線上影音資源庫網站 Pixabay 

四、SDGs 教育手冊 

https://daisr.asia.edu.tw/xhr/announcements/file/620b40210c41f9e54a0457f1/永續發展目標_SDGs_教育

手冊-臺灣指南_平裝_.pdf 

教學設備/資源 

Teaching aids/equipment 
iPad 或其他載具（須具照相、錄音、錄影、網路以及影片編輯功能） 

學生數位學習背景 

Students' digital 

learning Background 

已具有以下能力 

1. Keynote 以及 iMovie 基本操作能力 2. Padlet 使用經驗 3. 無線投影 4. 錄音 5. 拍照 

學習目標 

Learning Objectives 

(請編號) 

學習目標 

1. 能了解 SDG1 的主要訴求，並理解其重要性。 

2. 能辨識音樂元素（音色、節奏、和弦），並

且進行描述。 

3. 能選用適當的繪本內容以及音樂搭配，激發

觀眾對全球議題的認識和關注。 

4. 能結合圖像、音樂和旁白製作一部影片，並

清楚完整地闡述作品內容。 

數位教學策略(digital teaching strategies) 

數位軟硬體與平台(Digital hard/softwares) 

● 數位教學平台： 

一、 酷課雲 https://cooc.tp.edu.tw 

使用資源：全球素養評量手冊國小篇（學生） 

https://drive.google.com/file/d/10Q0Rd4ck9cLZqlkRc

Ts2mQkuxxvi441d/view 

二、 線上影音串流平台 Youtube 

https://www.youtube.com 

三、 SDGs 兒童永續書房（天下出版） 

https://daisr.asia.edu.tw/xhr/announcements/file/620b40210c41f9e54a0457f1/%E6%B0%B8%E7%BA%8C%E7%99%BC%E5%B1%95%E7%9B%AE%E6%A8%99_SDGs_%E6%95%99%E8%82%B2%E6%89%8B%E5%86%8A-%E8%87%BA%E7%81%A3%E6%8C%87%E5%8D%97_%E5%B9%B3%E8%A3%9D_.pdf
https://daisr.asia.edu.tw/xhr/announcements/file/620b40210c41f9e54a0457f1/%E6%B0%B8%E7%BA%8C%E7%99%BC%E5%B1%95%E7%9B%AE%E6%A8%99_SDGs_%E6%95%99%E8%82%B2%E6%89%8B%E5%86%8A-%E8%87%BA%E7%81%A3%E6%8C%87%E5%8D%97_%E5%B9%B3%E8%A3%9D_.pdf
https://cooc.tp.edu.tw/
https://cooc.tp.edu.tw/
https://drive.google.com/file/d/10Q0Rd4ck9cLZqlkRcTs2mQkuxxvi441d/view
https://drive.google.com/file/d/10Q0Rd4ck9cLZqlkRcTs2mQkuxxvi441d/view
https://www.youtube.com/
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https://sites.google.com/cw.com.tw/cw-sdgs-

books/sdgs-%E6%B0%B8%E7%BA%8C%E6%9B%B8%E5%96%AE 

 

● 數位工具： 

一、 GPT-4o 

二、 iPad 或其他載具（須具照相、錄音、錄影、網路以及影

片編輯功能） 

三、 線上平台 Padlet 

https://padlet.com/ 

四、 線上影音資源庫網站 Pixabay 

https://pixabay.com/music/ 

五、 線上轉盤 wheel of names 

https://wheelofnames.com/zh-HK/ 

六、 ios 系統「Keynote」APP 

https://apps.apple.com/tw/app/keynote/id361285480 

七、 ios 系統「iMovie」APP 

https://support.apple.com/zh-tw/guide/imovie-

ipad/welcome/ipados 

情境脈絡 

(生活/時事/議題/學術..) 

學生在數位科技影音工具學習上，常是資訊教師來教授，其學習目標較側重在工具技術的操練。此單元期望引

導學生學習如何有脈絡的去規劃影音媒介的創作與編製，將表達的概念能與素材進行串接與整合，使影音製作

技術發揮其價值，成為表達自我的有效工具。 

教學活動設計 Classroom procedure 

節(period) 教學重點 Main points of teaching 

 學習活動設計 學習評量 

https://sites.google.com/cw.com.tw/cw-sdgs-books/sdgs-%E6%B0%B8%E7%BA%8C%E6%9B%B8%E5%96%AE
https://sites.google.com/cw.com.tw/cw-sdgs-books/sdgs-%E6%B0%B8%E7%BA%8C%E6%9B%B8%E5%96%AE
https://padlet.com/
https://pixabay.com/music/
https://wheelofnames.com/zh-HK/
https://apps.apple.com/tw/app/keynote/id361285480
https://support.apple.com/zh-tw/guide/imovie-ipad/welcome/ipados
https://support.apple.com/zh-tw/guide/imovie-ipad/welcome/ipados
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課前準備 1. 準備相關素材。包含線上出題、繪本選購、平台設置以及設備架設...

等。 

2. 將教案上傳匯入 GPT-4o，根據需求給予指令以優化教案，以下是運用

GPT-4o 產出的相關指令內容，教師依據需求調整給予指令。 

請幫助我全面優化這個教案，具體需求如下： 

(1) 明確教學目標，確保每個教學活動都緊扣目標。 

(2) 改進教案結構，使其更加連貫和系統化。 

(3) 建議如何整合多媒體資源和技術手段，以提升教學效果。 

(4) 改進評估方法和反饋機制，以便更有效的評估學生學習效果。 

(5) 調整教案內容，以適應不同學生的學習風格和需求。 

(6) 增強學生的批判性思維和問題解決能力。 

(7) 改進評量指標和評估方法，以更符合學生能力， 

(8) 提出跨學科整合的建議，提升學生的綜合素養。 

示例如下： 
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課前 

形式：課前自學 

活動：自學 SDG1 主題（30 分鐘） 

1. 上酷課雲觀賞以下三支影片，以下為介面截圖： 

 
影片為 

https://www.youtube.com/watch?v=6CzWYVoODB4 

https://www.youtube.com/watch?v=Jr1o7fYO-iI 

https://www.youtube.com/watch?v=4IFe-MrRBH8 

 

2. 上酷課雲完成線上測驗。（學習單全文如附件一） 

一、評量工具：酷課雲 

二、評量方式：進入酷課雲的線上測驗-五題

單選題。 

三、評量內容：SDG1 主題：貧窮之基本概念

（內容取自酷課雲全球素養評量手冊國小

篇） 

四、預估效益：每題答題完，立即回饋是否正

確以及正確之選項，使學生對於 SDG1 貧

窮有基本的認知。 

五、評量資料：由酷課雲後台可以看到學生的

回答狀況，找出迷思概念，於上課時進行

討論與釐清。 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=6CzWYVoODB4
https://www.youtube.com/watch?v=Jr1o7fYO-iI
https://www.youtube.com/watch?v=4IFe-MrRBH8
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1 

第一堂課 最觸動人心的那一頁 

形式：教師導學 

活動一 暖身 SDG1（15 分鐘） 

1. 老師事前於酷課雲後台觀測學生作答狀況，找出迷思概念，於上課時進行

討論與釐清。 

2. 討論與釐清課前學習單，說明本單元學習任務。 

形式：組內共學 

 

活動二 繪本討論（25 分鐘） 

1. 說明本活動之評量規準-是否符合 SDG1 之訴求。 

2. 約 4人一組，共 7組，每組一本繪本進行閱讀。（每組繪本一本，文本數
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份） 

閱讀方式：先由一人逐頁翻閱展示給大家，接著再翻第二次，此時搭配文

本朗讀，大家輪流唸出。（若文本較長，請適當截取部分或是選擇文本長

度較合適的繪本） 

3. 以 SDGs 主題觀點挑選出最觸動的 3~5 頁，並以「相機」APP 拍照這 3~5 頁

圖片。 

2 

第二堂課 最動人心弦的音樂 

形式：教師導學 

活動一 音樂感受（25 分鐘） 

1. 聽音樂(共八首)選感受，教師分享簡報於 iCloud，並將連結給學生，師生

公同於「Keynote」介面進行感受表達。（截取部分簡報內容附件二） 

2. 利用簡報頁面共同分析音樂元素（音色//曲調/和弦）。 

音樂選單： 

(1)https://pixabay.com/music/beautiful-plays-smooth-waters-

115977/ 

(2)https://pixabay.com/music/beautiful-plays-cinematic-

documentary-115669/ 

(3)https://pixabay.com/music/beautiful-plays-price-of-freedom-

33106/ 

(4)https://pixabay.com/music/beautiful-plays-anthem-of-victory-

11120 

(5)https://pixabay.com/music/upbeat-catch-it-117676/ 

(6)https://pixabay.com/music/upbeat-own-117683/ 

(7)https://pixabay.com/music/beautiful-plays-sakura-117030/ 

(8)https://pixabay.com/music/meditationspiritual-meditative-

rain-114484 

本單元使用於 iCloud 讓學生共享頁面，教師

可依據學校資源狀況採用不同的方式進行，例

如：Canva、Peardeck…等。 

 

學習目標 

能辨識音樂元素（音色、節奏、和弦），並且

進行描述。 

評量規準 

學生能夠準確辨識並描述所聆聽音樂的音色、

節奏及和弦特質。 

四等級： 

1. 等級 A：學生能精確描述音樂的音色、節奏

和和弦特質，並提出深入的分析和見解。 

2. 等級 B：學生能清晰描述音樂的音色、節奏

和和弦特質，並提出合理的觀點。 

3. 等級 C：學生能基本描述音樂的音色、節奏

和和弦特質，但描述較為粗略。 

4. 等級 D：學生無法準確描述音樂的音色、節

奏和和弦特質，表達缺乏具體性。 

 

https://pixabay.com/music/beautiful-plays-smooth-waters-115977/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-smooth-waters-115977/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-cinematic-documentary-115669/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-cinematic-documentary-115669/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-price-of-freedom-33106/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-price-of-freedom-33106/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-anthem-of-victory-11120
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-anthem-of-victory-11120
https://pixabay.com/music/upbeat-catch-it-117676/
https://pixabay.com/music/upbeat-own-117683/
https://pixabay.com/music/beautiful-plays-sakura-117030/
https://pixabay.com/music/meditationspiritual-meditative-rain-114484
https://pixabay.com/music/meditationspiritual-meditative-rain-114484
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討論一： 

聽音樂後每個人根據自己的感受，依照下列三個向度（音色-真實的/虛幻

的；節奏-穩定的/跳躍的；和弦-和諧的/衝突的），拖拉自己號碼放置於數

棒上，例如這段音樂感覺滿穩定的、節奏相當平穩、和弦不太和諧。那麼可

以這樣拖拉： 

 
討論二： 

每首音樂找出一個向度延續討論，例如音樂一的節奏向度，請學生選出這首

樂曲的音畫呈現比較像是哪個圖像？為什麼？ 
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例如音樂三的音色特質，請學生選出樂器的材質？請描述一下音色？ 

 

 

 
例如音樂六的和弦特質，請學生聽和弦說感受？並猜猜哪個和弦是這段音樂

常出現的和弦？ 
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形式：組內共學 

活動二 音樂定調（15 分鐘） 

1. 組內挑選一段音樂以定調風格。 

2. 以瀏覽器「Safari」APP 下載音樂後匯入影音軟體 iMovie。（附件三） 

3. 搭配音樂，彩排下一個活動「感動時分」，敘說 SDGs 主題的論點。 

3 

第三堂課 你心是否知我心 

形式：組間互學 

活動一 感動時分（30 分鐘） 

各組輪流分享 

1. 老師使用瀏覽器「Safari」APP 到數位轉盤Ｗheelofname 站進行組別順序

抽籤。 

 

學習目標： 

能選用適當的繪本內容以及音樂搭配，激發觀

眾對全球議題的認識和關注。 

評量規準： 

分享的內容是否有效地反映了 SDG1（消除貧

窮）的主題，並能引發觀眾對相關議題的關

注和思考。 

四等級： 
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2. 該組播放音樂並以無線投影分享最感動的 3~5 頁繪本。 

3. 其他組別推測這幾頁的故事情節。 

4. 該組說明為何這幾頁令人感動的地方。 

5. 每組持有 20 點塑膠硬幣，各組依據評量規準（是否符合 SDG1 之訴求）給

予該組點數（1~4 分）。 

活動二 調整修正（10 分鐘） 

6. 根據他組回饋調整頁數以及調整論點。 

1. 等級Ａ：內容完全符合 SDG1 的訴求，能夠

引起深刻的思考和共鳴，表達清晰，創意

獨特。 

2. 等級Ｂ：內容大部分符合 SDG1 的訴求，能

夠引起一定的思考和共鳴，表達清晰，有

一定創意。 

3. 等級Ｃ：內容部分符合 SDG1 的訴求，能夠

引起一些思考和共鳴，表達基本清晰，創

意一般。 

4. 等級 D：內容與 SDG1 的訴求關聯較少，難

以引起思考和共鳴，表達不夠清晰，創意

不足。 

 

 

 

 

 

 

4 

第四堂課 初試影像敘事 

形式：教師導學 

活動一 旁白製作（15 分鐘） 

1. 各組播放配樂邊討論完成 30-50 字旁白，並記錄在簡報「Keynote」軟體

中。（附件四） 

2. 任務分配（導演/攝影師/旁白師/後製師） 

3. 合照一張，連旁白簡報匯入到 iMovie 

形式：組內共學 
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活動二 影片製作 （25 分鐘） 

1. 教師說明評量規準。 

評量內容：每個向度 0~4 分。 

向度 1 內容是否符合 SDG1 之訴求。 

向度 2 整體聲音是否清楚與流暢。 

向度 3 配樂與旁白是否風格相符。 

2. 將旁白簡報、工作分配簡報以及照片插入影音專案中。 

3. 增加片頭片尾。 

4. 錄製旁白。 

5. 調整音量、轉場以及其他細節。 

6. 影片完成匯出。 

5 

第五堂課 影像共鳴之旅 

形式：組間互學 

活動一 影片展演（25 分鐘） 

1. 重新調整作品後上架線上平台 Padlet 進行展示。 

2. 各組依據評量規準給予回饋。 

 
 

 

學習目標： 

能結合圖像、音樂和旁白製作一部影片，並清

楚完整地闡述作品內容。 

評量規準： 

是否在影片編排中能適切的結合圖像、音樂和

旁白，並清楚完整地闡述作品內容。 

四等級： 

三個向度加總，總分為 12～10 分為等級 A；總

分為 9～7分為等級 B；總分為 6～3分為等級

C；總分為 2～0分為等級 D。 

 

向度 1：內容是否符合 SDG1 之訴求 

4 分―內容全面且深入符合 SDG1 的訴求，具體

且明確。 
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形式：組內討論 

活動二 統整與回顧（15 分鐘） 

1. 統整回顧本單元活動以及任務。 

2. 各組於 Padlet 給予自己兩個讚以及兩個可能（如上圖），並說明其原

因。 

3. 老師展示並給予鼓勵。 

3 分―內容大部分符合 SDG1 的訴求，但仍有少

部分未充分涵蓋。 

2 分―內容有一定程度涉及 SDG1 的訴求，但深

度不夠或不夠具體。 

1 分―內容僅有極少部分涉及 SDG1 的訴求，整

體關聯性很低。 

0 分―內容完全不相關或與 SDG1 的訴求相悖。 

向度 2：整體聲音是否清楚與流暢 

4 分―聲音非常清晰且全程流暢，無任何干

擾。 

3 分―聲音整體清晰且大部分時間流暢，但偶

爾有輕微干擾。 

2 分―聲音大部分時間清晰，但有時不流暢或

有些干擾。 

1 分―聲音偶爾清晰，但大部分時間不流暢或

有干擾。 

0 分―聲音非常模糊且不流暢，難以理解。 

向度 3：配樂與旁白是否風格相符 

4 分―配樂與旁白風格完全相符，配合完美。 

3 分―配樂與旁白風格大部分相符，僅有極少

部分不一致。 

2 分―配樂與旁白大部分時間風格相符，但偶

爾不一致。 

1 分―配樂與旁白有時搭配，但大部分時間不

相符。 

0 分―配樂與旁白完全不搭配，風格相差甚

遠。 
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課後 完整製編之影片作品播放於學校公開處，以傳達 SDG1 之訴求。  
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教學省思 

 
一、因應此次課程有較多的互動需求以及課程轉換的多樣性，因此使用的工具以及平台共四個， 包含酷課雲、Padlet、「Keynote」APP 以及

「iMovie」APP。但因平時在不同課程分別使用過，操作介面也都非常直覺以及清楚，因此課程進行上學生並沒有出現操作或是技術上的

問題。其實滑世代在應用資訊科技上是非常上手的。這個可以想像成，我們會騎車去隔壁村買東西、開車到高鐵站、走路到雜貨店...

等，到不同目的地使用不同交通工具，其實是相當經濟與便利的。截至 2022 年，我進行 iPad 教學已經進入第七年，如果拿第一年跟現

在，學生在操作使用上真是快速很多，因此新工具第一次使用時任務設計較單純，累積幾次後學生便能運用得心應用。 

二、學生過去較沒有如此完整的單元課程學習，工具上對他們不困難，但不斷依循脈絡去思考以及創作，這點在心智運作上是比較辛苦的。但

這也是我們進行這類型課程的價值，腦神經的運作需要透過不斷練習來進行學習，因此適當引導與架構鷹架，學生便可帶著信心往前走。 

三、SDGs 是全球議題，但對於學生來說還是比較遙遠，未來如何讓學生具有這樣的同理心，並且具有熱情地去探索以及解決問題，仍是我必

須好好思考以及學習的。 
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附件一 課前自學（此為線上學習單，下載呈現於此） 
本題組內容取自酷課雲中的全球素養評量手冊國小篇 
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附件二 音樂感受 
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附件三 匯入音樂 
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附件四 各組簡報母片 
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本教學示例在教學各階段使用數位工具/AI 的檢核表 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

檢核項目 說明 勾選 生成式 AI 運用 

**課程上課之備課階段**   

教材準備 確認並準備所有數位教材和資源，如影片、互動式教學工具等。 V V 

教學目標 設定明確的教學目標，符合 108 課綱的核心素養和學習重點。 V V 

工具熟悉度 教師需熟悉使用數位教學工具及平台，如因材網、CoolEnglish、Padlet 等。 V  

學生準備 確認學生具備基本的數位學習能力和工具操作能力。 V  

教學計劃 制定詳細的教學計劃，包括課程流程、活動設計和評量方式。 V V 

**教學活動**   

引導與激發 透過教學活動引導學生進入學習狀態，並激發學習動機。 V  

資源應用 適時運用數位資源進行教學，如語音辨識系統進行口說練習。 V  

小組合作 設計小組合作活動，促進學生間的互動與協作學習。 V  

即時反饋 透過數位工具即時檢視並反饋學生的學習狀況，進行差異化之教學。 V  

多樣化教學 採用多種數位教學策略，如翻轉教室、自主學習等，提升教學效果。 V  

**課後評量**   

學習回饋 收集學生的學習成果，並進行分析與評價。 V  

多元評量 採用多元評量方式，如口說辨識結果、互動問答記錄、成果發表等，全面評估學生學習成效。 V  

改進計劃 根據評量結果，制定後續教學改進計劃，提升教學質量與學生學習成效。 V  

反思與調整 反思教學過程，根據實際情況進行教學策略的調整與改進。 V  

長期跟進 持續跟進學生的學習進度和成效，提供持續性支持和指導。 V  
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本教學方案應用數位工具/AI 輔助教學與融入學科學習的分析彙整表 
 

數位科技融入 

學科學習 

 

數位科技輔助 

教師教學 

生

成

式 

A

I

應

用 

教學方案名稱：聲聲呼喚 SDGs 

A 內容趣味化 B 貼近真實情境 C 抽象概念具體化 D 減少時空限制 E 學習適性化 F 重複練習 G 其他 

教

師 

備

課 

1.共同備課 
V 

 教案優化/GPT-

4o(Ａ) 

     

2.教材統整 V        

3.其他         

課

前 

課

中 

課

後 

1.引起動機 
 

順序抽籤

/Wheelofname 

      

2.學習紀錄 
 

繪本拍照/APP   線上評量/酷課

雲 

   

3.討論與溝通    交流感受/Keynote     

4.搜尋與協作 
 

   資料紀錄

/Keynote 

   

5.創造與發表 V   完成繪本/iMovie     

6.測驗與評量 
 

      評量回饋

/Padlet 
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7.學習數據分析         

8.差異化教學         

9.回饋與修正         

10.其他         

*運用生成式 AI 之數位教學方式，請註記(A) 

 


